


Koncepcja

Wydarzenie kulturalne bedace otwartg przestrzenia dla réznych dziedzin sztuki, takich jak muzyka, sztuki

wizualne i performance.

Za pomoca doswiadczen 3D, VR i video chcemy poruszaé zagadnienia zwigzane
z tozsamoscia cztowieka w czasach Al i postepujacej cyfryzaciji zycia.

Snujemy fantazje o transhumanizmie i czekajacej nas w cieniu katastrofy klimatycznej cyberdystopii.

Chimaera jako organizm skifadajacy sie z tkanek o réznych genotypach, a takze jako co$ nierealnego,
fantastycznego obrazuje nie tylko potrzebe syntezy sztuk. To takze swobodna wizja cztowieka przysztosci —
poddanego licznym modyfikacjom, zcalonego ze Swiatem wirtualnym i dostosowanego do trudnych warunkéw

Srodowiska, w ktérym zyje.



Chimaera
performance

(Sonia Kazmierczak, Ola Procak, Szymon Tur,
Ernest Borowski)

Efemeryczng posta¢ wysSwietlang na ekranie ozywiaja
ruchy tancerza (w tej roli wystapit Szymon Tur) i muzyka
live (przygotowana przez Ernesta Borowskiego).
Responsywno$¢ postaci byta mozliwa dzigki technologii
motion capture z uzyciem Kinecta.




Chimaera-avatar

(Ola Procak i Sonia Kazmierczak)

HYBRID PARTY SPACE

Posta¢ avatara Chimaery (wersja BETA)
zostata stworzona w ramach identyfikacji
do nowego cyklu o tej samej nazwie.
Avatarka jest fantazjg na temat
postcztowieka: cyborgicznego

i zmodyfikowanego genetycznie w celu
przystosowania do zycia w czasach

katastrofy klimatyczne;j.
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Zmyst

(Sonia Kazmierczak i Ola Procak)

Avatar Suli byt czescia identyfikacji wizualnej
dla wydarzenia Zmyst, ktére odbyto sie w
sylwestra 2022/2023 roku w Stole
Powszechnym. Na tej podstawie

opracowatySmy tez specjalny filtr AR.




Magha Mater

(Sonia Kazmierczak)

To interaktywne doswiadczenie

w rzeczywisto$§ci wirtualnej, ktore
prowadzi immersantki_téw przez rytuat
przejécia nawigzujacy do instynktownych
czynnikdéw. Przynoszag one komfort,

w opozycji do wspobtczesnosci, ktdéra dazy

do deprawacji zmystoéw.

Snujac fantazje o pojednaniu
z zywiotami i zwréceniu ku matce naturze,

spaja odbiorce z elementami naturalnymi.




Zespot

Sonia
Kazmierczak

Vj-ka, artystka intermedialna.

Jej gtéwne obszary dziatania to grafika,

wideo, 3D, doswiadczenia VR oraz narracje‘
[

audiowizualne. Absolwentka Sztuki
Mediéw ASP w Warszawie.
Eksperymentuje z przestrzeniami
tréjwymiarowymi, taczac je tak, jak sny
splatajg sie z rzeczywistoscia.

Glitch witch w poszukiwaniu swojej

cyber utopii.

Ola Procak

Graficzka i artystka wizualna,

a takze DJ-ka. Ukonczyta ASP

w Katowicach na kierunku
Projektowanie Graficzne. Twérczyni
identyfikacji wizualnych, plakatéw,
oktadek i wielu innych form dla

warszawskiej sceny muzycznej.

Jej prace otrzymaty wiele nagréd, m.in.

ztoty i srebrny medal Graphis Poster
2024, nominacje KTR, nominacje
Cover Awards, wyréznienie See&Say
2017. W swoich pracach ucieka od
tradycyjnego gridu, opierajac sig na
intuicji, czesto z wykorzystaniem

futurystycznych motywoéw i 3D.

Liv Furga

Osoba djska stacjonujgca w Warszawie.
Wspéttworzy queerowy kolektyw i serig
wydarzen Cigzki Brokat - inicjatywe, ktéra
od ponad 5 lat zapewnia przestrzeh do
grania i performowania osobom LGBT+

i kobietom, a w swoim dziataniu skupia sie
na budowaniu bezpieczniejszego
klubowego doswiadczenia. Za dnia
projektuje graficznie, z doskoku performuje

queerleske jako Livbertine.



Dlaczego bierzemy udziat?

Chcemy nawigza€ dialog na temat transhumanizmu, przysztoSci cztowieka i jego funkcjonowania w Swiecie
zmienionym katastrofa klimatyczng. Zalezy nam, by pozna¢ punkt widzenia innych tworcow i stworzy¢

wystawe-doswiadczenie, ktore sktoni do refleksji na temat dziatalnosci ludzkiej i dystopii ktérg tworzymy.

JesteSmy nowym kolektywem ztozonym z oséb o réznych doswiadczeniach na pograniczu sztuk wizualnych,
performatywnych i muzycznych, ale nieistniejacych szerzej w Srodowisku i dziatajacych oddolnie. Mozna wigc
podac tez powdd bardziej osobisty: zalezatoby nam na widocznosci i uzyskaniu mozliwosci finansowych, by méc

zaprezentowac prace szerszej publicznosci, z uzyciem nowych, bardziej zaawansowanych narzedzi.



Dziekujemy!



