ETER

Eternal Engine to multidyscyplinarny queerowy duet
artystyczny, ktéry wspottworzg Jagoda Wéjtowicz
(she/her)

I Martix Navrot (they/them, he/him).

Duet angazuje sie w spekulatywne narracje na
temat trajektorii akceleracji technologicznej, techno-
mistycyzmu, para-naukowych teorii, post-pracy,
kwantowej przysztosci

| psychodelicznej terazniejszosci.

Nazwa Eternal Engine odnosi sie do maszyny,
ktorej zasada dziatania, wbrew prawom

fizyki klasycznej, umozliwiataby jej prace w
nieskonczonosc.

Ich praktyka artystyczna krytycznie przyglada sie
dominacji korporacji big tech, badajgc alternatywne
$ciezki rozwoju technologicznego przez pryzmat
storytellingu, worldbuildingu i radykalnej wyobrazni.
W centrum ich zainteresowan lezg kolektywne,
immersyjne doswiadczenia, ktére wykraczajg
jedynie poza cyfrowe media, eksplorujgc nowe
formy wspotuczestnictwa i interakcji z technologig
oraz dzwiekiem.




BODY OPEN SOURCE

Exhibition: Please Be Tender With My Data

curated by Kat Zavada, Import Export Warsaw, 2022
3D: Jagoda Wojtowicz & Martix Navrot

Unity Design & Programming: Martix Navrot

Technige: Unity Engine, Photon Multiplayer
2 laptops, 2 HTC Vive, 1 laptop server, metal cage, tv

.Please be tender with my data” to immersyjna wystawa, ktora eksploruje
nowe formy seksualnosci i intymnych relacji z danymi. Gtbwnym elementem
wystawy jest ,Body Open Source” — radical gaming experience, ktéra bada
queerowg intymnosc i kwestionuje binarne klasyfikacje ptci dominujgce w
mainstreamowych grach.

Po raz pierwszy stworzona w 2018 roku, w czasie rozwoju VR chats i
metawersum, ,Body Open Source” to fluidalna rzeczywisto$¢ w ktorej
niebinarni graczx moga nawigzywac delikatne relacje, wchodzac w
interakcje w nielimitowany wirtualny haptyczny kontakt a ich wirtualne ciata
taczg sie w rozne konstelacje rozszerzajac ich wirtualne ciata.

> link do Import Export Gallery



https://importexport.art/non-binary-player-by-eternal-engine
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ENTER THE CHAMBER

curated by Aleksandra Skowronska, Skala Gallery 2022

produced by Aleksandra Kotodziej

in cooperation with Karolina Grygier, Grzegorz Ciemciach, Maria Furtacz
in frame of Short Waves Festival 2022

Wystawa bada halucynogenng rzeczywistosc przyspieszonego rozwoju
technologii, inspirowang teorig acid communismu Marka Fishera oraz
autorskg metodologig duetu ,Homebook of Hallucination” stworzong na
podstawie researchu wczesnych sieci neuronowych.

Enter the Chamber odwotuje sie do doswiadczen dorastania w Europie
Srodkowo-Wschodniej lat 90. Centralng postacia w storytellingu wystawy
jest Anetka Anetx, mtoda osoba niebinarna, ktdra obserwuje rozwo;
technologiczny znad ekranu swojego komputera w matym miasteczku w
Polsce. Obiekty, gra i video przedstowione na wystawie tgczg estetyke
pierwszych sieci neuronowych z absurdami postmodernistycznej
architektury i designu masowej produkciji lat 90.

> link do wywiadu w Coeval Magazine

> Skala Gallery documentation



https://www.coeval-magazine.com/coeval/eternal-engine
https://galeriaskala.com/en/artists/eternal-engine-en/

Wsréd prac Enter the Chamber znajdujg sie:

,Symulator Rzadu RP” — wirtualny $wiat dostepny w VRChat,
ktory umozliwia wielu uzytkownikom jednoczesne zanurzenie sie
w alternatywng rzeczywistos¢ polskiego rzadu w ktérym gtéwng
wtadze sprawujg postacie wirtualne i avatary.

Wieczny Kalendarz” — kalendarz wygenerowany przez sieci
neuronowe, ktéry nigdy sie nie kohczy i przeznaczony jest na
kazdy rok ze wzgledu na swojg nieczytelnosé.

,Polski Fotel Gamingowy Scorpio” — polska wersja fotelu
gamingowego stworzonego z zestawu sof zakupionych na OLX
z okolic Poznania, inspirowany estetykg high-techowych foteli
gamingowych.

,Deep News” Propozycja dla Telewizji Publicznej —
spekulatywna wizja telewizji przysztosci, w ktorej algorytmy
sztucznej inteligencji generujg wiadomosci na podstawie
nagtowkdw z polskich, prawicowych mediow. Wynik to
surrealistyczna, halucynacyjna rzeczywistos¢, w ktérej
deepfake’owe prezenterki przekazujg absurdalne informacije, a
catos$¢ balansuje na granicy snu i technologicznej dystopii.

> watch now > Deep News video



https://www.youtube.com/watch?v=lceMDPMX3yI


AFTERLIFE

Kuratorowana przez Marianna tomze.
2024,Galeria Hos, Warszawa

Wystawa eksploruje temat cyfrowego ,zycia po Smierci” i traktowania
technologii oraz jej rozwoju jako wspoétczesnej formy religii. Kazda religia
odnosi sie do zycia po zyciu — w naszym badaniu przyjrzatysSmy sig firmom
technologicznym, ktére w swoich dziatach R&D pracujg nad projektami
zwigzanymi z zapisywaniem danych po smierci w chmurze. Technologia staje
sie tutaj nowym guru, obiecujgcym nieSmiertelnosc¢ poprzez dane i wirtualne
przetrwanie.

Centralnym punktem wystawy jest doswiadczenie gamingowe, w ktérym
odbiorca wchodzi w interakcje z dwiema postaciami — Marig i Zofia,
bohaterkami gry ,Afterlife”. Obie sg programistkami pracujgcymi nad
projektem o tej samej nazwie w duzej firmie technologicznej. Ich relacja
romantyczna, potgczona z pasjg do cybernetyki, stanowi serce gry. Gdy brak
finansowania wstrzymuje projekt, ich cyfrowe swiadomosci zostajg zamkniete
w wirtualnym Swiecie.

Postacie Marii i Zofii sg powigzane z Al, opartym na ChatGPT-3, ktory
zostat wytrenowany w taki sposob, aby koncentrowat sie na uczuciach i
lesbijskiej mitosci bohaterek. Odbiorca moze prowadzié z nimi rozmowy,
pytac o ich historie, pragnienia oraz to, co kochajg. Wystawa , Afterlife”
stawia pytania o granice technologii, oferujgc wizje, w ktorej dane stajg sie
kluczem do transcendencji, a cyfrowa niesmiertelnosc taczy sie z emocjami i
intymno$cia.

W ramach wystawy powstaty obiekty drukowane w 3D z materiatu PLA ktore
byly spekulatywng wizjg serwerdéw na emocje

slink do dokumentacji KUBAPARIS



https://www.kubaparis.com/submission/435386 
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INSIDER seria

poprzednie czesci :

Insider. Prolog byt prezentowany jako performance audiowizualny w galerii
SLUG w Lipsku (2021/2022), na Queer S_P_I_T Festival w Wiedniu (2022)
oraz na antenie Radia Kapitat (2021, 2022) https://radiokapital.pl/shows/
insidery.

Insider I: Geotrauma zostat pokazany w Zachecie — Narodowej Galerii
Sztuki na wystawie ,Niepokdj przychodzi o zmierzchu” (2022). Kuratorka:
Magdalena Komronica

Insider Il: zostat pokazany na wystawie “Swiadomows Plaanetarna. Nowe
rzeczywisto$ci” 28.04.2023 - 04.06.2023

.Insider” to seria video, sonic fiction i dowiadczen wirtualnych ktéra w
poetycki i abstrakcyjny sposdb eksploruje roznorodne zjawiska planetarne
oraz hiperobiekty — ogromne takie jak burze elektromagnetyczne, zmiany
klimatyczne, ruchy tektoniczne, czy globalne sieci informacyjne. Inspiracjg do
serii sg prace takie jak ,Cyclonopedia” Rezy Negearestaniego oraz ,Geologia
mediow” Jussi Parrici, ktore zostaty przeksztatcone w spekulatywng narracje
taczacag geo-mistyke i data-okultyzm.

Kazda praca w serii jest tworzone w silnikach gier Unity lub Unreal Engine iw
wykorzystuje autorskie teksty poetyckie, muzyke czy medium gry. ,Insider”
porusza zagadnienia zwigzane z akceleracjg technologiczng, automatyzacjg
i wptywem tych procesow na nasz $wiat. Seria nie opiera sie na
katastroficznych wizjach, lecz na refleksji nad ztozonoscig relacji cztowieka z
globalnymi zjawiskami, takimi jak eksploatacja surowcow, przeptywy danych
czy dynamika atmosferyczna, kreujgc immersyjne i niepokojace obrazy
przysztoSci.

» link do audio



https://soundcloud.com/tellurian_insider/tellurian-insider-gtyam 





MOTYWACJA

Od 2021 roku pracujemy nad spekulatywng serig Insider, sktadajaca

sie dotychczas gtéwnie z prac wideo. Jako duet skupiajacy sie na
immersyjnych doswiadczeniach, kontynuujemy projekt w formie gry, ktéra
taczy Swiaty Insidera, tworzac nielinearng przestrzen pod doswiadczenie
audio-wizualne.

Insider jest immersyjnym projektem sonic fiction wykorzystujacym silnik
gamingowy Unity 6 - wspaniale bytoby go zaprezentowac szerokiej
publicznosci Zamku Ujazdowskiego jako nasz najnowszy research. Jest
to doswiadczenie audiowizualne dotyczgce burz elektromagnetycznych,
wprowadzajgce widzéw i widzki w Swiat gtebokiego stuchania i radykalnej
wyobrazni. Dzieki temu staramy sie poszerza¢ wrazliwos¢ planetarng w
dobie kryzysu klimatycznego.

Motywacja do wziecia udziatu w naborze jest mozliwo$¢ kontynuuowania
naszej pracy z serii Insider z odpowiednim wsparciem finansowym

| produkcyjnym. Kazdag animacje, gre czy model 3D wykonujemy

same zwykle bez wsparcia wiekszego teamu, a praca nad tego typu
doswiadczeniami wirtualnymi jest pracochtonna i skomplikowana - jako
nerdki same w wiekszosci uczymy sie wielu nowych rzeczy w procesie
- od programowania do designu. Czesto przez brak odpowiedniego
finansowania, czy inicjatyw w Polsce oferujgcych wsparcie dla
niezaleznych projektéw cyfrowych i dzwiekowych - nasze prace sg
prototypami, wersjami beta i zwykle brakuje po prostu czasu i sit zeby
odpowiednio dokonczy¢ projekt.

Motywuje nas rowniez potrzeba do realizowania prac cyfrowych czy
dzwiekowych w Polsce i w Warszawie, gdzie w naszym przekonaniu
jest mato reprezentacji tego typu twoérczosci, a osob artystycznych
dziatajgcych w tym medium coraz wiecej, tak samo jak osob
zainteresowanych cyfrowymi praktykami.

Dajac widoczno$¢é osobom queer, kobiecym i niebinarnym, ktére pracujg
z technologiag, pozwala sie nam odzyskac przestrzen w cyfrowym i
technologicznym Swiecie zdominowanym przez kapitalistyczng cismeskg
narracje gdzie technologia jest jedynie Srodkiem do zarobku a nie probg
uwrazliwienia czy rozwigzania problemu.






