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Biografia

Anna Bidzilia jest artystkg multimedialng z Kijowa, mieszkajgcg w Warszawie. Po-
siada tytut magistra sztuki w dziedzinie nowych mediéw uzyskany w Polsko-Ja-
ponskiej Akademii Technik Komputerowych. Jej prace byty wielokrotnie publiko-
wane w magazynie KMAG, a takze uczestniczyta w wielu wystawach zbiorowych
w Warszawie, w tym w galerii Przeswit. Uzywajac tuszu jako gtéwnego medium,
przekazuje swoje zyciowe doswiadczenia przez pryzmat nieistniejgcych postaci
i fantastycznych opowiesci. Kazde dzieto jest jak ulotne spojrzenie za czesciowo
otwartg zastong — unikajgc wyjasnien tematyki, woli pozostawic interpretacje wi-
dzowi. Bez wyraznego poczatku i z jeszcze bardziej niejasnym koricem jej obrazy
przypominaja zbior snéw, zjednoczonych jedynie twarzg narratora

Yuliia Frolova urodzita sie w Odessie i obecnie pracuje oraz mieszka w Warszawie,
w Polsce. Ukonczyta PJATK na Wydziale Sztuk Nowych Mediow. Jej osobiste pro-
jekty artystyczne obejmujg fotografie, sztuke cyfrowa i wideo. Uchwyca istote zy-
cia poprzez intrygujaca fotografie dokumentalng, koncentrujgc sie na naturze oraz
interakcji miedzy ludzmi a ich otoczeniem i doswiadczeniami zyciowymi. Yuliia
bada rowniez mozliwosci sztuki wizualnej, tgczgcej rozne media.



Projekty

Karaoke Prediction

CGI Wideo

Rok 2024

Art Direction, Production Yuliia Frolova

Karaoke Prediction powstato w Unreal Engine z wykorzy-
staniem twércy MetaHuman i jest artystyczng interpretacja
korporacyjnej rutyny poprzez obraz awataréw MetaHuman,
symbolizujgcych zmechanizowang egzystencje pracowni-
kéw. W tym kontekscie $piewanie karaoke staje sie aktem
odmtodzenia i autoekspresji, pozwalajgc postaciom uwol-
ni¢ sie od bezosobowej automatyzacji. Karaoke nie tylko
zapewnia emocjonalng ulge dla postaci, ale takze angazuje
widzow, oferujgc wyjgtkowy moment potaczenia i radosci.
Projekt bada utrate ludzkiego wymiaru w cyfrowym $wiecie
i dostarcza momentdw autentycznej interakcji oraz emo-
cjonalnego odnowienia poprzez wspdlne $piewanie.




BATLSLIV

Gra planszowa

Rok 2023, ongoing

Art Direction, Production Yuliia Frolova
Design Yaroslav Sulima

Batlsliv to edukacyjna gra planszowa zaprojektowana w
celu nauki jezykéw ukraifnskiego i polskiego. Gra zostata
stworzona tak, aby Polacy i Ukraincy, nawet jesli nie zna-
ja jezykdéw swoich sgsiadow, mogli graé i uczy¢ sie razem.
,Batlsliv” petni nie tylko funkcje narzedzia edukacyjnego,
ale takze sposob na wspieranie przyjaznych relacji miedzy
narodami poprzez taczenie réznych kultur za pomoca in-
teraktywnych doswiadczen. Gra byta czescig niezaleznej
gazety ,BEZGUST". W przysztosci gra zostanie rozszerzo-
na o oddzielne sekcje, z ktérych kazda bedzie ilustrowana
przez réznych zaproszonych artystéw i eksplorowacé rézne
tematy.




Projekty

Restless Sleep

Seria 10 prac sitodrukowych i animacji
Rok 2023

Art Direction, Production Anna Bidzilia

W mojej twdrczosci wiodgcym motywem jest ,Sen” —
jako symbol zawieszenia, niepewnosci i watpliwosci.
Zelazna zbroja, ostre katy i czarno-biata paleta staty
sie znakiem rozpoznawczym moich dziet, w ktérych
czasami chce schowaé wszystkie moje leki i zmecze-
nie, owijajac sie w nie jak w koc. Kto z nas nie widziat
czasami zycia wytgcznie w czarno-biatych barwach?
W tej pracy w pewnym sensie przedstawiam swoj
$wiat jako pole bitwy wewnetrznego konfliktu. Konflik-
tu, ktéry jest nieSwiadomy, dostownie w $nie, ale nie
mniej niebezpieczny. W koncu jestem swoim najgor-
szym wrogiem, z ktérym bede musiat sie zmierzy¢ po
obudzeniu.




Reflectors

Seria prac mixed media

Rok 2020, ongoing

Art Direction, Production Anna Bidzilia

Seria dziet sztuki mieszanej, ktéra bada istote osobi-
stych i (czasami) zbiorowych doswiadczen. Stworzona
w okresie introspekcji w czasie globalnych lockdow-
néw, projekt zagtebia sie w ciggle ewoluujace refleksje
zycia, uchwycajac twarze, osobowosci i miejsca sple-
cione w wyobrazni artysty. Dzieta sztuki przewaznie
przedstawiajg postaci ludzkie, ktore stanowig punkt
centralny narracji wizualnej. Kazdy utwor dziata jak lu-
stro otaczajgcego $wiata, odzwierciedlajgc interakcje
miedzy $wiadomymi pragnieniami a nieswiadomymi
impulsami. Projekt ten oferuje cichg zachete dla wi-
dzoéw do zastanowienia sie nad ciggta interakcjg mie-
dzy ja a otoczeniem, rozwijajac sie poprzez ewoluujgca
narracje w swoich skomplikowanych i stale rozrastaja-
cych sie kompozycjach.




Zainteresowania

artystyczne

Nasze obecne zainteresowania artystyczne koncentrujg sie na wyko-
rzystaniu gier wideo jako gtbwnego medium, a takze na eksploraciji
rzeczywistosci wirtualnej i rozszerzonej. Skupiamy sie na badaniu
wspotczesnej Swiadomosci ludzkiej, analizujac, jak wydarzenia i zja-
wiska w nowoczesnym sSwiecie wptywajg na postrzeganie i tozsa-
mosc¢ cztowieka. Waznym aspektem naszej pracy jest rowniez inter-
netowy horror, ktéry ujawnia leki zwigzane z zyciem w erze cyfrowe;.



Motywacja

Drogi Zespole Centrum Sztuki Wspoétczesnej Zamek Ujazdowski,

Z przyjemnoscig przedstawiamy naszg koncepcje gry ,Luck of Sleep” w ramach
waszego open callu. Projekt jest wynikiem naszych wspdlnych zainteresowan
i doswiadczen oraz bada zwigzek miedzy swiadomym zyciem a nieSwiadomy-
mi snami, analizujac, jak codzienne doswiadczenia odbijajg sie w Swiecie ma-
rzen naszej podswiadomosci. Lgczac wizualne powiesci z narracjami, dgzymy
do stworzenia interaktywnego doswiadczenia, ktore tgczy artystyczng ekspresje
z opowiadaniem historii. Naszym celem jest stworzenie nie tylko angazujgcej gry,
ale takze wzbudzenie znaczgcego dialogu na temat tego, jak sny odzwierciedlajg
nasze codzienne rzeczywistosci.

Udziat w tym otwartym naborze to dla nas istotna szansa. Wsparcie ze strony
Centrum Sztuki Wspotczesnej Zamek Ujazdowski utatwitoby nam produkcje na-
szego projektu oraz umozliwitoby dotarcie do szerszej i bardziej zréznicowanej
publicznosci. Wyobrazamy sobie, ze nasza gra przekracza tradycyjne granice ar-
tystyczne, angazujac ludzi z réznych srodowisk i lokalizacji oraz zapraszajac ich
do immersyjnej eksploracji ludzkiej Swiadomosci.

Inspiruje nas zaangazowanie Centrum Ujazdowskiego w innowacyjne projekty,
ktore przesuwajg granice. Bycie czescig waszej szanowanej instytucji stanowi-
toby idealng platforme do zrealizowania naszej wizji i przyczynienia sie do dy-
namicznego dialogu kulturowego, ktéry promujecie. Dziekujemy za rozwazenie
naszej propozycji. Z niecierpliwoscig czekamy na mozliwos¢ wspétpracy z wami
i podzielenia sie naszym projektem z szerszg publicznoscia.



