o

¥ -

Sl B F ¢ ¢ W W W B N N N N
O A S R S U R 00 M Ry, O O R 3

R L e —————————————
e e o e Sy s gy S g SO g g S

e e e T W D R S iy S S i g
L. R

. e B T T - TS
e kb o b e e e e I B
o et g g, B, B, & N N N F
e momowm owm oW oW oW W OW W W ™ W % @ oW w om

- = W W " W ¥ ¥ F B F B F & 8 F & a8 W [ 3 _
L o L .. .. W, W wm W - -

X - - - .l. I I...l_.. - ..l...l_l_l..._..l-._l. - I lllll
A L - =
ﬂ. - N | N lll...nl_ll_l.l. l.ll.h__ ilﬂlﬁld‘..l.lf.ﬂ-ll.l hﬁ_ H.- ” -
- e P el W W L WL W, WL L
ﬁ - - L - L - - L ] ] - - [ f 4 -

-




U_TNas

Jestesmy kolektywem niezaleznych artystow z \War-
szawy, specjalizujgcych sie w sztuce konceptual-
nej, New Media Art, Light Art, environment design
| grafice artystycznej.

Nasze prace poruszajg tematy spoteczne i polityczne.
Jedng z najwazniejszych cech naszych prac jest inte-
raktywnosc i czynny udziat odbiorcow.

Zaprezentowany dalej projekt zostat stworzony spe-
cjalnie na potrzeby wydarzenia Centrum Sztuki Wspot-
czesnej w Zamku Ujazdowskim. Jako grupa, z kazdym
naszym pomystem probujemy przetamywac tematy
tabu i robiC cos zupetnie nietuzinkowego.

Mielismy okazje stac sie czescia;

> Miedzynarodowe Triennale Grafiki, Torun
> Wystawa VOS B4, Warszawa

> Video Mapping Contest ,Lille , Francja

> Wystawa Pokoje, Praga

> Wystawa Between, Ostrawa

» LAACT XXIII, Pawilon Czterech Koput, Wroctaw
» Red Bull Trasa Zyczen

> Meskie Granie Orkiestra

» Frekwencja XR Festival

> James Rizzi Universe

> Patchlab Festival, Krakow

» Avant Art Festival, Warszawa

» Limited Access Festival, Tehran, Iran

> Sen, Teatr Powszechny, Warszawa

Mateusz Eral
kagnetic Fields

kasia Iwanczuk
zabijam czas

......

Morbert Lisak

Seper 3a e
Se1smMIc Waves - Reload 3 feat. Hatti Yatti


https://www.google.com/url?q=https://kasiaiwanczuk-art.myportfolio.com/zabijam-czas&sa=D&source=editors&ust=1726825991401164&usg=AOvVaw04YmNA1t5_i3O0-gY0bP-X
https://www.youtube.com/watch?v=YowKCB-rwNo

http://vimeo.com/936419022
https://www.behance.net/gallery/196933261/Reload-3-feat-Hatti-Vatti

wpTowadzenie

Tematem projektu jest przedstawienie wptywu algorytmoéw na
mozliwosci dotarcia do szerszej publicznosci przez niezalez-
nych artystow w kontekscie tresci generowanych przez Al.

Obecnie algorytmy mediow spotecznosciowych, ktére staty sie
kluczowym narzedziem w komunikacji artystow z odbiorcami,
charakteryzujg sie duzg nieprzewidywalnoscig. Dopoki artysta
nie dgzy do wywotania kontrowersji, atakow personalnych lub
szerzenia dezinformacji, jego szanse na osiggniecie szersze-
go zasiegu sg znacznie ograniczone. Jednoczesnie, w obliczu
rosngcej liczby tresci generowanych przez Al, ktére algorytmy
automatycznie faworyzujg, pozycja artysty jako jedynego czto-
wieka w trojkgcie Algorytm—Al-Cztowiek staje sie coraz bardziej
marginalna.

Projekt inspirowany jest aktem sktadania ofiary dla ,Wyzszego
Bytu”, jakim w tym przypadku jest Algorytm. Na trzech scianach
prezentowane sg trojwymiarowe kolaze, odzwierciedlajgce ludz-
kie emocje i potrzebe tworczosci, ktdra zostaje zaktocona przez
Al. Sztuczna inteligencja, przetwarzajgc istniejgce w Internecie
dzieta, tworzy z nich znieksztatcone, powierzchowne hybrydy,
pozbawione gtebi. Centralnym punktem przestrzeni jest insta-
lacja LED-owa w ksztatcie stotu symbolizujgcy Algorytm. Decy-
duje on, ktore tresci zyskajg wiekszy zasieg, a ktore zostang
pominiete. Animacja stotu symbolizuje nieustanny naptyw no-
wych danych na mediach spotecznosciowych, w formie postow,
oraz ciggte aktualizacje i modyfikacje algorytmow. Proces ten
odzwierciedla akceptacje lub odrzucenie tresci. Od stotu rozcho-
dzg sie LED-owe paski, ktére tgczg sie z kolazami na scianach,
podkreslajgc symbolicznie ztozong i1 zalezng relacje miedzy
algorytmem a ludzkg tworczoscia.

loadimg_algarithm
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Gtowng motywacjg do stworzenia tego projektu jest nasza swia-
domosc rosngcej roli Al w Swiecie sztuki | konsekwenciji, jakie to
za sobg niesie. Na co dzien korzystamy z programow graficz-
nych, ktore coraz czesciej zmieniajg swoje zasady, by groma-
dzi¢ dane i dostarczac je algorytmom Al. W efekcie osoby pra-
cujgce w branzy kreatywnej stajg przed realnym zagrozeniem
utraty pracy na rzecz maszyn, ktére nie oferujg nic nowatorskie-
go. Sztuka, bedgc tworem cztowieka, powinna mu stuzyc, tym-
czasem korporacje uczynity z niej kolejne narzedzie do genero-
wania pieniedzy.

Poprzez nasz projekt chcemy zwroci€ uwage na to, ze niezalez-
ni artysci sg na skraju wyginiecia. Algorytmy mediow spoteczno-
sciowych sg barierg nie do pokonania dla wielu tworcow, a wraz
ze wzrostem tresci generowanych przez Al, artysci znalezli sie
na samym koncu hierarchii. Co wiecej, Al jest niczym innym,
jak zlepkiem istniejgcych juz rzeczy w Internecie, zamieszczo-
nych tam przez osoby, ktore poprzez swoje prace chciaty wyra-
zi€ swoje opinie lub otworzy¢ swoje serce.

ralewantnosc

Uwazamy, ze nasz projekt doskonale wpisuje sie w misje
| tematyke podejmowang przez CSW Zamek Ujazdowski. Wy-
ktad Mohammada Salemy ,Artysta jako zywy algorytm” z 2019
roku, ktory byt dla nas duzg inspiracjg, poruszat podobne kwestie.
W przesztych wystawach CSW czesto przedstawiato role czto-
wieka w trudnych, czasem wrecz nierealnych sytuacjach.

Nasz projekt oferuje swieze spojrzenie na niezwykle aktualny
temat, ktory dotyka nie tylko artystow, lecz takze wiele innych
dziedzin. Chcemy, by byt on zaréwno refleksjg nad wspotczesny-
mi wyzwaniami, jak i wizualng ucztg dla odbiorcow, umozliwiaja-
cg interakcje za pomocg zainstalowanych kamer. Wierzymy, ze
projekt ten wpisuje sie w idee i misje CSW Zamku Ujazdowskiego.




loadimg_algarithm

Wystawa bazuje na trzech instalacjach umieszczonych na stelazach/
scianach i instalacji LED-owej umieszczonej na srodku sali. Projekt zo-

stat stworzony z myslg o Project Room w CSW Zamek Ujazdowski.

Instalacje scienne

Sktadajgce sie z kolazy-asamblazy, wydrukowanych na PCV, oraz ekra-
now potgczonych z kamerami, ktére pozwalajg odbiorcom stac sie cze-
scig instalacji. Drukowane elementy symbolizujg sztuke stworzong przez
cztowieka, petng emocji, mysli i uczuc, natomiast ekrany odnoszg sie do
sztuki generowanej przez Al, ktorg postrzegamy jako forme kradziezy.
Kamery sg ukryte w taki sposob, aby odbiorca ich nie zauwazyt od razu,
co ma wywotac poczucie bycia obserwowanym i wykorzystywanym bez
zgody.

Ekrany, umieszczone na kolazach niczym pasozyty, symbolizujg naduzy-
cia i eksploatacje ludzkiej tworczosci. Na poczgtku nie roznig sie one
znacznie od wydrukowanych elementow, lecz po interakcji z widzem za-
czynajg sie zmieniac, podkreslajgc destrukcyjny wptyw sztucznej inteli-
gencji na autentyczng, ludzkg kreacje.
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Instalacja LEO-owa

Jest inspirowana oftarzem, z ktorego jest decydowane co jest dobre,
a co nie. Animowane na nich tasmy LED-owe uzyskujg niemal organiczne
ksztatty, aby odbiorca nie byt pewien czy jest on jednej wysokosci czy nie.
Wiecznie tadujgcy nowe posty, co jakis czas decyduje, gdzie powinien on
trafic i za pomocg odndzy, z ktorych kazde wedruje wedruje do innego
kolazu, przesyta swojg decyzje. Animacja przetwarzania danych moze
sugerowac, ze podejmuje obiektywne przemyslane decyzje. Jednak tak
jak przy prawdziwych algorytmach, sposob wyboru nie bedzie roznit sie
bardzo od generatora losowych liczb. Catos¢ wystawy uzywa kolorow
RGB, nawigzujgc do przestrzeni digital.
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Ozwiek

Odczucie obecnosci istoty wyzszej jakg jest przedstawiony algorytm
wzmocni specjalnie skomponowany pejzaz dzwiekowy. Brzmienie nasla-
dowac¢ bedzie ludzkie odgtosy takie jak oddech lub mowa, przetworzo-
ne w sposob znieksztatcony i robotyczny, zeby podkresli¢ nawigzanie do
przestrzeni cyfrowej, z ktérej sie wydobywaja.
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plan_realizac) + wymogi_techmczne

Instalacja scienna

Projekt zaktada prezentacje w Project Roomie, gdzie po A - b,
wejsSciu na prawo, na trzech scianach bedg znajdowaty sie . ' Bl T
kolaze razem z ekranami. Przedstawiony projekt zaktada ol . - SR
mozliwo$¢ montazu na kazdej z tych $cian, jednak jeste- e u W R
sSmy przygotowani rowniez na ewentualny montaz stelazu.

Zielony 1 niebieski kolaz majg wielkoSC 1,7m szerokosci s
1 1,59m wysokosci, natomiast Srodkowy czerwony ma wymia- i - N o (M) B
ry 2,5mx1,5m. Elementy graficzne planujemy wydrukowaé : - o A
w wiekszosci na spienionym PCV o grubosci 3mm, niekto- g ’:r' LR

re na twardym PCV 1mm. W kolazach znajdujg sie rowniez
prawdziwe telefony komorkowe, dyskietki i dyski pamieci.
W naszym budzecie zaktadamy rowniez monitory, jednak
jezeli jest mozliwosC wykorzystania posiadanego sprzetu
przez CSW, sktanialibysmy sie ku takiej opcii.

koszt wydruku: 4373,29 2t

koszt elementow fizycznych: ok, 450 zi
rMonitory: 949,12 2¢

rMontaz: ok, 320 2t

Laczny koszt:
11 152,41 =t
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Instalacja ledowa

LED-owy ottarz reprezentuje mozg catej instalacji. Za po-
mocg paskow LED-owych przyklejonych na 45 profilach,
mozna wyswietlac przestrzenng animacje. Kiedy widz wej-
dzie w interakcje z instalacjg, to na tym oftarzu zobaczymy
najpierw animacje obliczania, przetwarzania danych, kto-
rej bedg towarzyszyC dzwieki komputerowego organizmu.
Gotowe wyniki kalkulacji beda przesytane do monitorow
znajdujgcych sie na tryptyku. Przesytanie danych bedzie
zaprezentowane na ,mackach” - luzno lezgcych tasmach
LED, ktére prowadzg od ottarza do tryptyku. Uktad instala-
cji ma przypominac ptyte gtowng, gdzie w centrum znajdu-
je sie procesor dokonujgcy obliczen, ktory przesyta dane
do pozostatych podzespotow.

Czest LED-owa bedzie wykorzystywac:

» 136m paska LED o napieciu 5V

> 8 zasilaczy

> 45 aluminiowych profili i kgtownikow
> kontroler Smart Net sp461

taczny koszt
ES31 =t

WIDOK 7 GORY

WIDOE £ BOKL
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Podtaczenie catosci

Caty system multimedialny bedzie kontrolowany na kom-
puterze PC w oprogramowaniu TouchDesigner. Kamerki
bedg rejestrowaty obrazy z przestrzeni w ktorej znajdujg
sie widzowie.

Nastepnie te obrazy bedg przetwarzane i na ich podsta-
wie pojawig sie wizualizacje na monitorach tworzone na
zywo. W tym samym czasie przestane zostang dane do
kontrolera LED do wyswietlanie odpowiednich animacji na
ottarzu LED-owym. Wszystkie te dynamiczne ruchy bedg
uzupetniane przez soundscape o charakterze komputero-
wej istoty.

Na ten moment nasz kosztorys nie uwzglednia systemu
audio i komputera.

Frzyblizony koszt catego projekiu;

17 683,41 2t

o=

Switch
Network

Kontroler
f LED

Rzezba LED-owa %

oprogramowanie
TouchDesigner

DMX PO KABLU SIECIOWYM

kamerka 1 K
©

PC

;L_)U

CYFROWY SYGNAL AUDIO

kamerka 3
©

Interface
Audio

L

Audio Mixer

monitor 1 monitor 2
% P,
N )
monitor 3 monitor 4
Glosnik 1 Glosnik 2 Glosnik 3 Glosnik 4
Y D J J

e

ANALOGOWY SYCNAE AUDIO



Olaczego warto wybrat nasz projekt?

Wazny temat spoteczny

Sztuczna inteligencja oraz cyfrowe algorytmy sg tematami bardzo aktualnymi.
lch wdrazanie do naszego zycia dzieje sie w btyskawicznym tempie i dlatego ko-
nieczne jest uwazne przygladanie sie im przez krytyczne oko artysty.

Co wiecej, zagadnienie algorytmow oraz sztucznej inteligencji jest bardzo szero-
Kie | kazdy na ten temat ma swoje zdanie w zaleznosci od tego skad pochodzi,
w jakiej branzy pracuje i czym sie interesuje.

Nasza praca bedzie wazna dla kazdego, kto brutalnie odczut niesprawiedliwg lo-
sowosScC algorytmow w roznych aspektach zycia i dla tych, ktorzy nie zamierzajg
przyjmowac z entuzjazmem obietnic wizjonerow z Doliny Krzemowe,.
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kultimedialnosc

W naszym zespole mamy specjalistow w dziedzinie grafiki warsztatowej, live
visuals, sound designu, light artu oraz sztuki elektronicznej i chcemy wykorzy-
staC ten szeroki wachlarz do stworzenia angazujgcej wielopoziomowej pracy.
Rozbudowana i misterna grafika na wydrukach bedzie przyciggac widzow, ktorzy
chcg zobaczy¢ kazdy szczegot, a dynamiczna i interaktywna forma wyswietlana
na monitorach i swiattach LED-owych przy akompaniamencie generowanej mu-
zyki, bedzie angazowata widownie. Projekt ten bedzie przeznaczony zarowno
dla statego odwiedzajgcego Centrum Sztuki Wspotczesnej, ale tez dla rodzin
z dzieCmi.




