Mateusz Janik

(on/jego)

Urodzony w 1997 roku w Krakowie, absolwent fotografii na Uniwersytecie
Artystycznym im. Magdaleny Abakanowicz w Poznaniu, gdzie pracuje jako
asystent w Pracowni Projektow i Badan Transdyscypinarnych. Cztonek
miedzynarodowego zespotu fundacji Art & Science Node w Berlinie.

Jestartystanowychmediow, ktoryeksplorujekultureinternetowa,figitalnosc
| tozsamosc poprzez ruchome i statyczne obrazy, tekstylia, doswiadczenia
z AR, zawtaszczanie i mechanizmy sztucznej inteligencji. Jego prace
czesto wykorzystujg powracajgce motywy twarzy i popkultury, postugujac
sie przy tym cringem jako estetykg komentujacarzeczywistos¢ wspotczesna.
Poprzez uzycie cringe’'u, dazy do zerwania z tradycyjnymi granicami miedzy
,wysoka”a,niska” kulturgorazpodkreslaczestoniewygodnenapieciamiedzy
nimi.

W jego sztuce kluczowa role odgrywajg réwniez memy, ktore jako forma
produkcji kulturowej odzwierciedlajg naszg kolektywng psyche i oferuja
unikalne spojrzenie na ducha dzisiejszych czasow. Poprzez zawtaszczanie
i manipulowanie tymi artefaktami kulturowymi, dazy do stworzenia
dyskursu, ktory kwestionuje nasze postrzeganie rzeczywistosci i oferuje
sSwieze spojrzenie na wspotczesne problemy.

Laureat | Ogdlnopolskiego Konkursu Sztuki Nowe Sytuacje - Ozywienie.
Nominowany do 43. Konkursu im. Marii Dokowicz na najlepszy
dyplom magisterski UAP. Jego prace byty pokazywane na wystawach
m.in. w Poznaniu, Warszawie i Berlinie.

mateuszjanik.com
hi@mateuszjanik.com
instagram.com/matevszjanik


http://instagram.com/matevszjanik

/gtaszajac swojg kandydature do naboru pod hastem
,Otwieramy sie!” dostrzegam w nim mozliwos¢ pogtebienia
mojej praktyki artystycznej, ktéra koncentruje sie na eksplo-
racji subtelnych i czesto niewidocznych elementéw wspot-
czesnej rzeczywistosci. Otwartos¢ wydarzenia na ekspery-
ment i prototypowe formy doskonale koresponduje z moim
podejsciem do twodrczosci, w ktorej dekonstruuje i przetwa-
rzam internetowe oraz popkulturowe artefakty. Poprzez te
dziatania staram sie uwidocznic tresci, ktére — mimo ich cen-
tralnej roli w naszym codziennym zyciu — czesto pozostaja
niedostrzegalne i transparentne.

Udziat w tej inicjatywie nie tylko umozliwitby prezentacje
moich prac, ale takze stworzytby przestrzen do wtaczeniasie
w tworczy dialog z innymi artystami. Moje obecne zaintere-
sowania koncentruja sie wokot zjawiska rownowagi miedzy
wewnetrzng intuicjg a uleganiem zewnetrznym wptywom,
co realizuje poprzez réznorodne media. Ta tematyka stano-
wi¢ moze bardzo aktualng metafore — moze odnosic sie za-
rowno do osobistych doswiadczen, jak i szerszych zagrozen
imozliwosci,jakie niesierozwojspoteczenstwainformacyjne-
go. Jednoczesnie, moze stanowic¢ komentarz na temat napiec
miedzy indywidualnym procesem tworczym a instytucjonal-
nymi oczekiwaniami stawianymi artystom we wspotczesnym
sSwiecie sztuki.



In Progress
/-sekundowe wideo nagrane na Snapchacie,
rozciggniete na 365 dni, streamowane na zywo,

2024

W dniu, w ktorym zakonczytem wieloletni zwiazek, kurier
dostarczyt mi nowy laptop. Bez wyraznego powodu
nagratem dla znajomych Snapchata, na ktorym odrywam
fabryczna folie z nienaruszonego ekranu.

Dwa lata pdzniej odwracam ten proces, rozciggajac
oryginalny klip klatka po klatce na 8760 godzin,
transmitujac go nieprzerwanie przez rok z jednym dniem
przerwy.

stream: https://strimm.com/MateuszJanik/InProgress


https://strimm.com/MateuszJanik/InProgress

Contents in the Mirror Are Closer
than They Appear

obiekty, wideo i interaktywna instalacja,
2023

Wspotczesnie twarz jako nasza reprezentacja zaczyna
blednac¢. Nie dzieje sie tak pierwszy raz w historii
kultury i wedtug Beltinga tym razem odpowiada
za to epoka medialna, ktéra masowo wpisuje twarz
w pewien szablon, sptaszczajac ja. Dobrym tego
przyktadem jest zjawisko selfie, ktére na przestrzeni
dekady stato sie jednym z przezroczystych srodkow
komunikacji, jak wiadomos¢ tekstowa. Poszukujac
dla nas nowej, cyfrowej reprezentacji w epoce figitalnej,
dochodze do wniosku, ze jest nig szeroko rozumiany
content, ktory odbieramy, modyfikujemy i udostepniamy:
wptywamy na niego, a on wptywa na nas.

W pracy wykorzystuje memy i interfejsy internetowe
jako lustrzane autoportrety, w ktérych odnalez¢ sie moze
kazdy z nas. Kazda z materii w moim cyklu udaje inng
materie, tak, jakby same préobowaty sie autoprezentowac.
| tak zatem na pozdér chromowany obiekt po przyjrzeniu
sie okazuje sie pomalowanym wydrukiem 3D, wideo udaje
fotografie, a szkta hartowane imituja wymiary iPhone’a
13, ujawniajac przy okazji slady uzytkowania urzadzenia,
na ktore nie zwracamy uwagi na co dzien.

widok wystawy, Galeria Rodriguez



Snuje w ten sposoéb opowies¢ o ptynnej rzeczywistosci,
w ktorej nie ma juz miejsca na zero-jedynkowosc: liczy
sie to, co pomiedzy dwoma biegunami, a Swiat cyfrowy
I materialny jest swiatem jednym. Zrywam przy tym
tatke narcyza z os6b wyrazajgcych siebie w internecie,
bozaznaczajgwtensposdb swojgobecnosé natakiejsamej
zasadzie, jak ciato robi to za nas na co dzien. Stad finatem
ekspozycji jest interaktywna instalacja w postaci lustra
weneckiego, ktore przy pomocy aplikacji do wykrywania
twarzy na osobe stajaca przed lustrem rzuca flare - cytat
z amatorskich zdje¢ w lustrze z uzyciem lampy btyskowe;.
W tym na pozdr bezsensownym dziataniu zauwazam
poetyckie spojrzenie na naszg aktywnosS¢ w sieci:
w pokazywaniu siebie nie zawsze chodzi o egocentryzm
badz narcystyczne ciggoty, a o0 zaznaczanie swojegj
obecnosci tu i teraz, nawet gdy zdjecie zobaczymy tylko
my.
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META-

EP-ka z czterema utworami, 16 minut,

uszkodzona ptyta CD w opakowaniu, ok. 12x12 cm,
booklet-plakat, 30x40 cm,

instalacja wideo, 4 ekrany, full HD 9:16, 16 minut,

5 czujnikéw NFC z trescig dostepng online,

DIY hologram: animacja, loop, plastik, ok. 12x12x15 cm,
2023

Kultura remiksu opiera sie na odtwarzaniu i przetwarza-
niu. Nostalgiczna spirala obraca sie jak bak ztozony z ogro-
mu tekstow kultury. Wiruje i zageszcza sie, a my, bedac
w jej jadrze, nie jestesmy w stanie odrézni¢ nowego
od dawnego. Podobnie zachowuje sie theM. - cyfrowy
byt stworzony przeze mnie na potrzeby projektu. Za jego
posrednictwem nagratem ptyte, ktéra w wiekszosci skta-
da sie z tresci zawtaszczonych z internetu. Wykorzystuje
je do budowy audiowizualnego krajobrazu, ktory ptynnie
przeplata tresci nowe z tymi, na ktorych bazuje wspotcze-
sna kultura. EP-ce towarzyszy plakat z tekstami napisa-
nymi we wspotpracy ze sztuczng inteligencja, ktéra sam-
plujac stereotypowe skojarzenia z wybranymi osobami
kultury, stworzyta teksty piosenek w ich stylu - od Lany
Del Rey po Derride. Stawiam pytanie, na ile nasze toz-
samosci sktadajg sie z unikatowych cech, a na ile bazuja
na innych i tym, co byto. Sktadamy sie gtéwnie z wody,
a nasze cyfrowe postaci? Praca prezentowana na wysta-
wie dualnej Bieguny. Dialogi Mtodych w 2023 roku w Gale-
rii Miejskiej Arsenat w Poznaniu.

Link do EP-ki: https://on.soundcloud.com/xHa4j



No title / Beauty blender
wideo, 4'46”
2021

Wideo przenosi nas do studia telewizyjnego, w ktérym
niebinarny prezenter / prezenterka bot probuje w bi-
narnie stereotypowy sposob komentowac produkty za-
projektowane przez sztuczng inteligencje, przytaczajac
przy tym znane rozterki uzytkownikdéw social-mediow
inwigilowanych przez algorytmy.

Praca powstata we wspotpracy z Marcinem Kosakow-
skim w ramach projektu Sztuczna Patointeligencja poka-
zanego premierowow TRAFQO Trafostacji Sztukiw Szcze-
cinie. Kurator: Piotr Kopik.

Zaczymnaja wymykagc sie
Sped Iﬁontrgli.

https://youtu.be/wURFo2SithY



