Jestem projektantka, absolwentkg Projektowania Graficznego

na Wydziale Projektowym Akademii Sztuk Pieknych w Katowicach,
wspottworczynig fundacji Decybele Dizajnu organizujacej konkurs
na najlepsza polska oktadke ptytowa Cover awArts.

W swojej pracy projektowej skupiam sie na projektowaniu
systemow identyfikacji wizualnej i stron internetowych, ale rowniez
na taczeniu projektowania statycznego z ruchomym i z dzwiekiem.

Jestem autorkg webowego eseju audiowizualnego Ear Never
Sleeps (www.earneversleeps.xyz) bedgcego moim magisterskim
projektem dyplomowym obrobionym na ASP w Katowicach

i nominowanym w 2023 roku w konkursie Projekt Roku
organizowanym przez STGU w kategorii Swieza Krew. Projekt byt
rowniez prezentowany na wystawie Graduation Projects
organizowanej przez Zamek Cieszyn.

W swojej pracy badawczej eksploruje szerokie spektrum zagadnien
z zakresu ekologii akustycznej. Szczegolnie interesujg mnie watki
zwigzane z audialng percepcja przestrzeni i zgodne z zatozeniami
ekologii akustycznej promowanie swiadomego uczestnictwa

w pejzazu dzwiekowym.
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POST-AUTHENTIC

OPIS

Post-authentic Soundscapes to autorski webowy
eksperyment dzwiekowy oraz wizualno-tekstowy zapis
researchu dotyczgcego minionych i aktualnych praktyk
stuchania w kontekscie prywatyzacji publicznej
przestrzeni dzwiekowej. Przedstawiam w nim historyczny
zarys i rozwoj przenosnych mediéw dzwiekowych, opisuje
ich wptyw na relacje cztowieka ze srodowiskiem
dzwiekowym i spekuluje na temat technologii
dzwiekowych przysztosci.

Celem projektu jest refleksja na temat wspotczesnych
praktyk stuchania i postepujacej prywatyzacji
pejzazu dzwiekowego.

Adres strony: www.postauthenticsoundscapes.online

SOUNDSCAPES

SPECULATIVE WEB PROJECT

NAGRODY / NOMINACJE

Nominacja w konkursie STGU Projekt Roku 2022/23
Kategoria: Impakt Spoteczny

https://projektroku.pl/nominacje/2022-2023/impakit-

spoleczny/post-authentic-soundscapes.html?

source=/3
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What if we bring all the sounds from our private sonic bubbles to the public soundscape?
What kind of noise would our personal soundtracks create?
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past / present / future personal listening practices
and privatization of the public sound space

As far as we share the samme Space in e visual context, we can't say the samie
about our acoustic reality. To move through a modern urban public space is to
mave through a space with dozen sounds playing simultaneously, but to hear
rnre of Ehe,

Headphones, earphones and portable listening devices give us total contral of
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EAR NEVER SLEEPS

MAGISTERSKI PROJEKT DYPLOMOWY

OPIS

Ear Never Sleeps to webowy audiowizualny esej na temat
relacji cztowieka z pejzazem dzwiekowym i interaktywne
narzedzie eksploracyjne i eksplanacyjne stuzgce do
rozpoznawania codziennej relacji z audiosferg. W swojej
webowej formie przetamuje linearne wzorce percepcji
tresci, dajgc uzytkownikowi petng swobode eksploracii.
Nawigacja po projekcie odbywa sie zarowno na poziomie
wizualnym, jak i dzwiekowym.

Projekt powstat jako modj dyplom magisterski na Wydziale
Projektowym Akademii Sztuk Pieknych w Katowicach.

Koncepcja, projekt, research i tekst: Zofia Pasnik
Promotor: prof. dr hab. Tomasz Bierkowski
Dzwiek: Piotr Ceglarek & Daniel Szlajnda

Web development: Michat Szota

Adres strony: www.earneversleeps.xyz

NAGRODY / NOMINACJE

Nominacja w konkursie STGU Projekt Roku 2022/23
Kategoria: Swieza Krew

https://projektroku.pl/nominacje/2022-2023/swieza-

Krew/ear-never-sleeps-webowe-narzedzie-

ulatwiajace-rozpoznanie-i-eksploracje-swojej-relacji-

Z-pejzazem-dzwiekowym.html?source=/9

Wystawa najlepszych prac dyplomowych
Wydziatu Projektowego ASP w Katowicach
Rondo Sztuki

Wystawa Graduation Projects 2023
Zamek Cieszyn
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ZOFIA PASNIK

WARSZTATY:
UCHOLOKACJA

DZWIEK W PRZESTRZENI, PRZESTRZEN W DZWIEKU

OPIS

Warsztaty Ucholokacja — dzwiek w przestrzeni, przestrzen
w dZwieku majg na celu przekierowanie koncentracji

z oka na ucho, eksperymentalne odwrocenie roli
widzenia i styszenia.

Technologicznym punktem wyjscia dla tego zabiegu s3
gtosniki rezonansowe, ktore wykorzystuja powierzchnie
do nich przylegajaca jako nosnik fal akustycznych -
membrane. W trakcie warsztatow stuzg one jako
akustyczne latarnie wyrysowujgce fragmenty przestrzeni
dla percepcji stuchowej. To z kolei staje sie tematem do
przedstawien rysunkowych — stworzenia przez osoby
uczestniczace w warsztatach map dzwiekowych.

Prowadzenie warsztatow:
Zofia Pasnik, Piotr Ceglarek, Paulina Walczak-Handerek
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WARSZTATY: WOLNE
StUCHANIE RAWY

AKUSTYCZNE SRODOWISKO RZEK]

PORTFOLIO

OPIS

Warsztaty odbywajace sie z okazji Swieta Rzeki
organizowanego przez ASP w Katowicach i Uniwersytet
Slaski byty pretekstem do pochylenia sie nad
akustycznym srodowiskiem katowickiej rzeki Rawy i jej
okolic, ale tez refleksji na temat naszej codziennej relacji
z audiosferg. Uzycie rejestratoréw audio i hydrofonéw
pozwolito na dostowne zanurzenie ucha w dzwiekach
Rawy, a zebrane w ten sposob nagrania przeptynety przez
instalacje dzwiekowa powstata z okazji Swieta Rzeki.

ZOFIA PASNIK

Prowadzenie warsztatow:
Zofia Pasnik i Paulina Walczak-Handerek
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Motywacjg do wziecia udziatu w naborze U-jazdowskiego jest
moje gtebokie przekonanie o wartosci szerzenia postulatow
ekologii akustycznej. Zalezy mi na tworzeniu przestrzeni do
eksploracji codziennego soundscape'u, rozwijania umiejetnosci
krytycznego stuchania i refleksji nad wptywem dZzwieku na
srodowisko oraz spoteczenstwo. Na podstawie dotychczasowych
dziatan z warsztatow dzwiekowych moge z przekonaniem
stwierdzic, ze najlepszg forma pobudzenia tego rodzaju
wrazliwosci dzwiekowej sg dziatania praktyczne — warsztaty
zwigzane z nastuchiwaniem, field recordingiem, tworzeniem map
dzwiekowych. Zalezy mi na tworzeniu dla oséb uczestniczacych
w tych warsztatach przestrzeni do dzielenia sie swoimi
dzwiekowymi obserwacjami codziennosci, dyskusji nad
fragmentami literatury z zakresu sound studies, nastuchiwania,
nagrywania, przektadania dzwieku na formy wizualne (mapy
dzwiekowe). Rysowanie przestrzeni dzwiekiem / rysowanie
dzwieku przestrzeni — eksperymentalny uktad sprzezenia
zwrotnego pomiedzy uchem i okiem przy odwrdceniu rol tych
zmystow ma sktonié¢ osoby uczestniczace do refleksji nad
hierarchig zmystow i ich sprawczoscia.

MOTYWACJA




