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Arkadiusz Rataj to multimedialny
artysta, ktéry z pasjg taczy sztuke

z technologig. Jest absolwentem Wydziatu
Fizyki Uniwersytetu im. Adama
Mickiewicza w Poznaniu oraz Wydziatu
Informatyki Politechniki Poznanskiej.

W jego dorobku znajdujg sie prace
malarskie, interaktywne instalacje,
eksperymentalne projekty multimedialne
oraz kompozycje muzyczne. Twoérca cyklu
obrazdéw algorytmicznych, ktbére powstajg
tradycyjng technikg malarskg przy uzyciu
autorskiego programu komputerowego.

W latach 2019 i 2020 miat indywidualne
wystawy malarstwa algorytmicznego

w Galerii OFF-Frame w Krakowie oraz

w Galerii Sztuki Wspdiczesnej w Ostrowie
Wielkopolskim.

W 2023 roku jego prace stworzone

z wykorzystaniem algorytméw sztucznej
inteligencji zdobyty dwa pierwsze
miejsca oraz nagrode publicznosci

w konkursie ,,Digital Ars”. W tym samym
roku praca oparta na autorskim modelu
sztucznej inteligencji, tworzgcym obrazy
na podstawie mieszanki smakdédw, zdobyta
gtébwng nagrode w konkursie ,,Where Next?:
Kreatorzy Zmian”.

Aktywnie promuje nowe technologie

w Swiecie twbérczym, czego dowodem jest
udziat w debacie ,,THE END OF ART? AI vs.
CREATIVITY" w BigBook Cafe w Warszawie
oraz prelekcja ,,Pareidolia i sztuczna
inteligencja” w Akademii SkillUp.

Obecnie mieszka i tworzy w Warszawie.
Poszukuje harmonii miedzy sztukg

a technologig, wzorem artystoéow
renesansowych, tgaczgc obie te dziedziny
w stuzbie rozwoju duchowego

1 emocjonalnego cztowieka.



,,Maszyna Smakdéw” to multimedialne
dosSwiadczenie, na ktdére sktada sie:
instalacja audio-wizualna, seria
cyfrowych obrazdédw oraz interaktywna
aplikacja. Tym, co tgczy te elementy,
jest model sztucznej inteligencji
wyszkolony do generowania abstrakcyjnych

obrazéw w oparciu o mieszanke pieciu

smakédw whisky: owocowej, kwiatowej,
stodkiej, ostrej 1 dymnej.

Praca zdobyta gitéwng nagrode w konkursie
“Where Next? Kreatorzy Zmian” w 2023
roku.

Nagranie rozmowy Oliviera Janiaka
z artystg jest dostepne na stronie

https://where—next.pl



https://where-next.pl/

Wizualizacja smaku kwiatowego Wizualizacja smaku dymnego

Z nutg pikantnego. z nutg pikantnego.




CYKL “OBRAZOW ALGORYTMICZNYCH?>

Obrazy algorytmiczne sg wizualng reprezentacjg ziozonych
procesdbw algorytmicznych zachodzacych we wspdiczesnych
urzgdzeniach cyfrowych. Ich struktura powstata

z wykorzystaniem autorskiego programu komputerowego, aby
w sposbdb syntetyczny odwzorowaé wysoki poziom ztozonosci
zastosowanych algorytméw. Wyniki obliczeh przenosze

na ptétno, gdzie zyskuje peing swobode dalsze]j
artystycznej interpretacji.



https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
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Obraz algorytmiczny: GCD

0 x 7O cm




MUZYKA
I WIZUALIZACJE

Muzyka artysty to potgaczenie brzmien
elektronicznych z dzwiekami gitary
elektrycznej. W 2019 roku wydat swojg
pierwszg solowg ptyte, z ktoérg
wystepowat m.in. w Warszawie 1 Sopocie.
Od 2020 roku wspbipracuje z sopranistkg
Jolantg Sipowicz, zajmujgc sie aranzacjg
utworédw oraz udzwiekowieniem monodramu
,,PO drugiej stronie ciszy”.

W swojej twbérczosSci artysta taczy muzyke
na zywo z interaktywnymi wizualizacjami
generowanymi w czasie rzeczywistym.
Kompozycje sktadajg sie z zapetlonych
warstw instrumentdéw elektronicznych

i gitary elektrycznej, tworzac spdjne
doSwiadczenie multimedialne.




Przyktadowe wizualizacje.




«“] USTRZANE PLOTNO?

Projekt stanowi innowacyjne poitgczenie technologii wirtualne]j
rzeczywistoséci (VR) i sztucznej inteligencji (AI), tworzace
wirtualng przestrzen kontemplacji. Gidwnym jej elementem jest
spersonalizowane opowiadanie medytacyjne, ktdére powstaje

na podstawie ankiety majacej na celu zrozumienie potrzeb, pragnien
1 obaw widza. Historia ta, wygenerowana przy uzyciu Al 1 czytana
przez narratora, prowadzi odbiorce przez wirtualng przestrzen

VR, pomagajac mu w opanowaniu lub zaakceptowaniu swojej sytuacji.
Doswiadczeniu towarzyszy muzyka skomponowana przez autora.

WEZ udzial w wyjatkowym
eksperymencie

LUSTRZANIE

— PLOTNO

PRZEZ NOWE TECHNOLOGIE - Zanurzymy sie w
Siebie!

PROWADZACY: AREK RATAJ

KIEDY?
26 SIERPNIA GODZ. 13:00 LUB 14:00

GODZINNA PRZYGODA 80 Zt/0S - W GRUPIE MAX 4 0SOBY
ZAPISY U ARKA PRZEZ SMS +48 608 771 715
LUB PRZEZ FORMULARZ ZGEOSZENIOWY


https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113

Autor jest zainteresowany eksploracjg zwigzkdw miedzy sztukg tradycyjng

a cyfrowg, z naciskiem na poszukiwanie nowych form wyrazu poprzez
integracje technologii z klasycznymi metodami artystycznymi.

Jego twdérczosé ma charakter eksperymentalny, opierajgc sie na ciggtym
poszukiwaniu innowacyjnych rozwigzah, ktdére taczg rbéznorodne media w celu
stworzenia nowatorskich doswiadczen artystycznych. Motywacjg do udziatu

w naborze jest mozliwosé dalszego rozwijania tych eksperymentalnych
praktyk w konteksScie wspdiczesnej sztuki oraz w interakcji z szerokg
publicznoscia.

KONTAKT

TEL. : +48 608-771-715
WWW: WWW.AREKRATAJ.PL
EMAIL: KONTAKT@AREKRATAJ.PL

ADRES: WARSZAWA, POLSKA



