SZYMON ROGINSKI - portfolio

BIO

Artysta wizualny, fotograf, twérca VR, autor serii zdje¢ krajobrazowych, specjalizuje sie w nokturnach. Jego prace sg czescig wielu kolekciji, byty
wystawiane w muzeach i galeriach na catym Swiecie.

Inspiracje w jego pracach siegajg od kina drogi, popkultury i kraju (jako stereotypu, fantazmatu),poprzez post-apokaliptyczne scenariusze i wiz-
je, po krajobrazy zmienione przez cztowieka. Obecnie eksploruje kreatywne zastosowania fotogrametrii oraz wirtualnej rzeczywisto$ci. Mieszka i
pracuje w Warszawie.

WWW.Szymonroginski.com

MOTYWACJA DO UDZIALU W NABORZE

Chciatbym rozwing¢ projekt ,Alkohol 24”, ktory aktualnie jest pokazywany w PGS w Sopocie, w trakcie Festiwalu Fotografii. Temat catodobowej
dostepnosci alkoholu jest aktualny w Polsce w kontekscie zmian systemowych, wywotujgcych skrajne emocje. Wyraznie wida¢ w licznych ko-
mentarzach pod artykutem o mojej nowej pracy, ktory ukazat sie w Gazecie Wyborczej* (Emilia Dtuzewska, “Alkohole” 04.09.2024, GW Kultura),
ze pokazanie tego projektu silnie rezonuje w dialogu spotecznym. Chciatbym rozszerzyc cykl o kilka nowych prac i pokaza¢ go w CSW, ktoére
nigdy nie obawiato sie sztuki spotecznie zaangazowane;j.

OBSZAR AKTUALNYCH ZAINTERESOWAN

Obecnie najbardziej interesuje mnie wptyw ludzkiej ingerencji na Srodowisko naturalne i krajobrazy przeksztatcone przez cztowieka oraz in-
terpretacja zjawisk spotecznych poprzez architekture miast. Badam swiadome wykorzystanie nowoczesnych technologii, takich jak wirtualna
rzeczywistos¢, Al i fotogrametria, jako narzedzi kreacji i dalszego rozwoju sztuki opartej na fotografii.

*Link do GW https://wyborcza.pl/7,112588,31238877 jedyne-jasne-punkty-w-polskiej-szarosci-wycinalismy-te-sklepy.html



Alkohole24, 2024

Seria 38 fotografii w formie lightboxéw, slajdshow na ekranach 65 cali, oraz video
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Link do video “Alkohole24” 2024

https://drive.google.com/file/d/1 UtFtIN2mSWIdEwBUJGh6h41k860uiuCR6/view?usp=sharin




Alkohole24, 2024

Kurator Maciej Stepinski, zdjecia z otwarcia wystawy w PGS w ramach Festiwalu Fotografii w Ramach Sopotu - 06.09-22.09.2024r




SOLASTALGIA - doswaidczenie VR, instalacja, rzezba, fotografia
Koncepcja i rezyseria: Szymon Rogiriski

Wspotpraca kuratorska: Agnieszka Tarasiuk

Fotogrametria: Szymon Rogiriski

Muzyka i udzwigkowienie Macio Moretii / Gustaw Gliwiniski

Digital Artists — Pavlo Mazur, Martix Navrot, Jagoda Wojtowicz
Produkcja aplikacji VR - Marcin Marczyk

Programowanie — tukasz Nizik

Projektowanie graficzne — Michat Babski

Produkcja: Narodowy Instytut Architektury i Urbanistyki
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Solastalgia to termin zaproponowany w 2010 roku przez australijskiego filozofa Glenna Albrechta. Opisuje stres spowodowany zmianami srodowiska natural-
nego, nieznajdujgcg pocieszenia nostalgie, tesknote za domem, pomimo, ze si¢ go nigdy nie opuscito. Dom zmienia sie wokét nas — krajobraz i naturalne ekosyste-
my degradujg sie w tempie, ktdérego nie jesteSmy w stanie emocjonalnie zintegrowaé. W czasach historycznych chaos i zniszczenie powodowaty wojny i katastrofy
naturalne, dzis$ ludzka potrzeba wzrostu, rozwoju i budowania przeksztaicita sie w site niszczacg. W wielu miejscach na Swiecie naturalny krajobraz zostat catkowicie
zniszczony, nie tylko przez wojny i wielkoskalowy przemyst. Zwykte zycie — suma setek tysiecy domdw, matych firm, miejsc pracy, sklepéw i udogodnien transpor-
towych spowodowata krajobrazowg katastrofe.

Z danych zarejestrowanych przy pomocy fotogrametrii Rogiriski tworzy Srodowisko rzeczywistosci wirtualnej. Powstaje Swiat apokaliptyczny przerazajacy
swoja brzydota a jednoczes$nie bardzo realistyczny i dobrze nam znany. Swiadomie uzyta technologia pozwala nam dostrzec, prawdziwe oblicze rzeczywistosci, w
ktorej zyjemy.

Coraz czesciej mobwimy o socjo-psychologicznych aspektach kryzysu klimatycznego, o klinicznych zaburzeniach psychicznych, pojawiajacych sie w relacji
na deprywacje srodowiskowg (brak dostepu do Srodowiska naturalnego) i Swiadomos$¢ nieodwracalnych zmian jakim na naszych oczach podlega krajobraz, klimat
i ekosystem planety. Opisuje si¢, odczuwane gtdwnie przez mtodsze generacje, stany lekowe i depresyjne, poczucie dojmujgcej straty. I1zolacja i trudnosci w po-
dr6zowaniu spowodowana pandemig w znaczacym stopniu wzmogta te procesy. Czy mimo ogromnej presji jesteSmy dzi§ w stanie odnalez¢ w sobie wiare w postep
jakg prezentowali XX- wieczni modernisci? Czy bogatsi w wiedze w dziedzinie ekologii, ekonomii, psychologii spotecznej potrafimy raz jeszcze uwierzyé w stworze-
nie i implementacje meta-projektu urbanistycznego? Dzi$, nie chodzi juz o stworzenie lepszych warunkéw do zycia ludzi, dzi$ stawka jest zycie samo w sobie.

Agnieszka Tarasiuk, curator
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Trailer Solastalgia:
https://youtu.be/1how1k0dH3w




INTERNETY, 2018 - seria 40 fotografii

Linki do tekstow o ksigzce “Internety”:




Borderlands, 2014-2017 - seria 30 fotografii
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