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Javid Sypniewski

PORTFOLIO

Nie jestesmy kolektywem. StworzyliSmy razem jeden projekt, wystawe Koniec wojny.

Wspolnie dziatamy w Otwartej Pracowni Sztucznej Inteligencji na Uniwersytecie SWPS.

Interesuja nas archiwa i ich znaczenie w rzeczywistosci zdominowanej przez nowe media i nowe technologie.
Agnieszka ma bogaty dorobek artystyczny przejawiajacy sie licznymi wystawami i nagrodami,

David ma wiedze dotyczgcg nowych algorytmow i duze doswiadczenie projektowe.

Chcemy pogtebic nasze badania nad nowymi narzedziami generatywnymi i ich miejscu w procesie tworczym.
Odpowiadamy w ten sposéb na leki, obawy i nadzieje 0s6b zyjgcych ze swojej kreatywnosci.
Przy okazji komentujemy bardzo obecny temat wojny i jej reprezentacji wizualnej.
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Koniec wojny

wystawa

ROK
2024

INSTYTUCJE

Otwarta Pracownia Sztucznej Inteligencji
Spoteczne Centrum Fotografii

OPIS

Wystawa sktada sie z poszerzonych zdjec
wojennych pochodzacych z archiwow.
Uzywalismy nowych algorytmoéw
generatywnych do manipulowania obrazem, co
pozwolito na uzyskanie zaskakujacych efektéw
wizualnych. Eksperymenty te podkreslity
zaréwno mozliwosci jak i ograniczenia

nowej technologii w reprezentowaniu

i interpretowaniu rzeczywistosci.

SZERSZY KONTEKST

Wraz z Agnieszkg Rayss zaczeliSmy testowac
nowe algorytmy i zastanawiac sie jak narzedzia
generatywne zmieniajg definicje kadru

w fotografii. Pierwsze préby nie przyniosty
zadnych ciekawych odkry¢. Poszerzone

zdjecia wspotczesne okazaty sie nudne,

a wyniki eksploracji niekonkluzywne. Jednak
gdy wzieliSmy na warsztat archiwalne zdjecia
wojenne, zaczety sie dzia¢ naprawde ciekawe
rzeczy. Btedy i znieksztatcenia nabraty nagle
wagi i ozyty nowymi znaczeniami. Przyktadowo,
zotnierze idgcy w kolumnie tracg swoja
osobnos¢, stapiajg sie w jedng mase, bo wojna
odziera z podmiotowosci.

Wystawa zostata wyrézniona na
miedzynarodowym festiwalu Photolux 2024.
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Ostatnia rozmowa
Z akademikiem Sacharowem

ROK
2018 - 2022

OPIS

Projekt dotyczacy pozostatosci radzieckiego
poligonu nuklearnego w pétnocnym
Kazachstanie.

W ciggu ok. 40 lat, dokonano ponad 450
detonacji nuklearnych. Nawet dzisiaj wielu
mieszkanhcow cierpi z powodu skazenia
radioaktywnego gleby, zywnosci i wody.
Mate miasteczko Semipatatyrisk 21 zostato
zbudowane w celu zarzgdzania centrum
naukowym i terenami doswiadczalnymi
zlokalizowanymi w jego bliskim sgsiedztwie.
Tytut ,Ostatnia rozmowa z akademikiem
Sacharowem” nawigzuje do artykutu
prasowego z 1989 roku, w ktérym amerykanski
dziennikarz opisuje spotkanie z Andriejem
Sacharowem na krétko przed jego Smiercia.
Jako utalentowany fizyk jadrowy w latach
piec¢dziesigtych XX wieku wynalazki Sacharowa
doprowadzity do powstania pierwszej
radzieckiej bomby termojgdrowe;j.

Na p6zniejszym etapie zimnej wojny,

kiedy zagrozenie wojng nuklearna byto
wszechobecne, Andriej Sacharow stat sie
zagorzatym przeciwnikiem wyscigu zbrojen

i byt znany na catym Swiecie jako dziatacz na
rzecz praw cztowieka.

Rezultatem projektu jest ksigzka wyrdzniona

w konkursie na Fotopublikacje Roku (2022)
oraz wystawy w Muzeum Fotografii w Rydze
(2019) i podczas Miesigca Fotografii w Krakowie
(2018).



ROK
2022

INSTYTUCJE
Panstwowe Muzeum Etnograficznym

OPIS

Fotografie pochodzg z wielu réznych muzedw -
muzedw sztuki, muzedw regionalnych, muzedw
medycznych. Autorka miesza klasyfikacje

i porzadki muzealne, odrzuca pozorny
muzealny

obiektywizm, uktada wtasng niepokojgca
narracje, wskazuje, czym muzeum byto i do
czego

moze stuzy¢, zadaje pytanie, czy muzeum moze
by¢ neutralne; czy zawsze jest to kwestia
polityczna?

Zdjecia powstaty w latach 2015 - 2022, ostatnie
pochodzg ze Lwowskiej Galerii Sztuki, po
rosyjskim ataku na Ukraine.

Kuratorka: Karolina Puchata-Rojek
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A wiec wojna

INSTYTUCJE

Instytut Fotografii Fort
Galeria Fotograii Muzeum Narodowe w Gdansku

OPIS

»A wiec wojna” to cykl 7 wielkoformatowych
obrazéw “Krajobrazy z wojng” (fotografia

i fotomontaz oparte o sceny z rekonstrukcji
historycznych) oraz wideo (2019).
Kuratorka Agnieszka Pajgczkowska pisze

0 projekcie:

Rekonstruktorzy wyznaczajqg nam bezpieczny
punkt widokowy, z ktérego wojna jest

jedynie pokazem poruszajqcych sie zotnierzy
inscenizowanym w estetycznym pejzazu
wypetnionym starozytnymi obrazami

i rekwizytami wojskowymi. Koncepcja
rekonstrukcji dotyka nie tylko ambiwalentnej
etycznie praktyki, ale takze statusu samego
obrazu. To jakby kolaz ztozony z pomystéw na
temat klasycznego malarstwa batalistycznego,
fotografii dokumentalnej i przyjemnego przezycia
seansu filmowego.
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ROK
2022 (w toku)

DAVID SYPNIEWSKI
Pomyst, grafika, kodowanie

OPIS

Jest to meta-gra, ktérej mechanika pasuje do
definicji gry przyrostowej (incremental game)
- ale w istocie jest krytyka tego gatunku.
Inaczej méwigc, jest to uczciwa

wersja gry przyrostowej, w ktorej

wszystkie mechanizmy sg ujawnione

i przeanalizowane. Zacheca gracza do
refleksji nie tylko nad hipnotyzujgcymi
wiasciwosciami gry, ale - wykorzystujac je
jako metafore - réwniez nad systemem
gospodarczym i bezmysing konsumpcgja.

SZERSZY KONTEKST

Projekt jest komentarzem na temat gier
przyrostowych i ich symboliki. To nie

jest gra, poniewaz gry przyrostowe nie
mieszczg sie w definicji gry. Nie wymagaja
zadnych umiejetnosci, nie majg fabuty,

nie maja przeciwnika. Jest tylko zbieranie
punktéw. To nie jest gra w taki sposéb,

w jaki fajka Magritte'a nie byta fajka. Ce
n'est pas une pipe miato eksponowac obraz
jako medium samo w sobie.

Nasza gra jest narzedziem do zrozumienia
ukrytych mechanizméw, ktére nami
poruszajg i sprawiajg, ze podswiadomie
chcemy gromadzi¢ coraz wiecej.

Projekt wygrat w 2022 r. konkurs na
rezydencje artystyczng AIR InSILo w Austrii.
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Medla a uprzedzenia
interaktywna wizualizacja

ZMEDIA A UPRZEDZENIA

EMEDIA A UPRZEDZENIA

—— Jak cie opisza?

ZMEDIA A UPRZEDZENIA

S
Jak cie opisza?

ROK
2019

INSTYTUCJA
Fundacja Evens

DAVID SYPNIEWSKI
Pomyst, grafika, programowanie interakcji

OPIS
Na projekcji wyswietlata sie oktadka
wyimaginowanej gazety. Gdy kamera
wykrywata przed sobg twarz(-e), tamy
zmieniaty swoje potozenie, aby zrobic
miejsce na obraz. Pojawiaty sie metryczka
opisujgca wyswietlajgcg sie osobe i tytuty
artykutéw.

Wizualizacjastwarzata doswiadczenie bycia
opisywanym w mediach bez mozliwosci
wptyniecia na tres¢ przekazu o samym sobie.
Jest to sytuacja, w ktoérej znalazto sie wielu
obcokrajowcéw w Polsce.

SZERSZY KONTEKST

Fundacja Evens zorganizowata cykl spotkan
dotyczacych relacji polsko-zydowskich

i mediow. W finatowej debacie pytata

o role mediow w ksztattowaniu postaw
wobec mniejszosci. Punktem wyjscia

do rozmowy zaproszonych ekspertek

i eksperta byty relacje polsko-zydowskie, ale
problem zostat ujety szerzej, wskazujac na
uniwersalne mechanizmy, ktérymi rzgdzg sie
uprzedzenia.



ROK

Swiat Pod Lupa

i n t e ra ktyW n e d O éW i a d CZ e n i e II?(?IT:YRTc\(/:;\J:sawi Fundacja im. Heinricha Bélla

DAVID SYPNIEWSKI

Pomyst, elektronika, programowanie,
scenariusze interkacji miedzy obstuga
a osobami uczestniczacymi

OPIS

Osoby uczestniczace w konferencji byty
proszone o wtozenie reki do ,skanera”.
Lampka na czarnym pudetku zapalata sie na
interakcja ze ,,skanerem” niebiesko lub czerwono. Osoba otrzymywata
przypinke w tym samym kolorze i byta
proszona, zeby usigs¢ w odpowiedniej czesci
sali. Wtedy - przewaznie - osoby zadawaty
pytania o przetwarzanie danych osobowych,
0 sposoéb przydzielania koloru, itp.

Po rozpoczeciu wydarzenia pierwsza
wystepujgca osoba informowata ze sceny,
ze kolor byt przydzielany losowo i ze
doswiadczenie byto pretekstem do refleksji
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ODO0E0Q0 0000 Vi
E R EEEE wiat pod lupg - Warszawskie spotkania

miedzynarodowe to cykl spotkan o Polsce,

Europie i Swiecie, podczas ktorych

poruszane sg najbardziej palgce kwestie

miedzynarodowe.

rozmieszczenie miejsc na sali Tematem edycji w 2018 r. byta wiadza, w tym
takze wtadza algorytmow.

elektronika wewnatrz ,,skanera”
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DZIEKUJEMY ZA LEKTURE




