Sebastian Trzoska ur. 1990 w Bydgoszczy

Artysta wizualny obecnie mieszkajgcy i pracujacy w Poznaniu. W swojej
praktyce artystycznej zajmuje sie gtéwnie interdyscyplinarnym charakterem
rysunku jako jezyka wypowiedzi artystycznej oraz refleksjg nad statusem
samego mediumiprocesutworczego w kontekscie przestrzeni codziennosci
wypetniajacej sie coraz wiekszg ilocig informacii.

W 2023 roku obronit tytut doktora na Wydziale Malarstwa i Rysunku na
Uniwersytecie Artystycznym im. Magdaleny Abakanowicz w Poznaniu.
Pracuje jako asystent w XllI Pracowni Rysunku prowadzonej przez dr
hab. Adama Nowaczyka oraz wspottworzy z mgr Anng Eichler program
zaje¢ z rysunku i malarstwa dla Sciezki anglojezycznej na Wydziale Sztuki
Nowych Mediow w Polsko-Japoriskiej Akademii Technik Komputerowych w

Warszawie.

kontakt:+48 796181812 / s.trzoska@gmail.com / IG: @sebastiantrzoska

Fizyczny wymiar i naturalnie wpisane w dane
medium ograniczenia stajg sie narzedziem do
zmaterializowania paradoksalnych wiasnosci,
nierozpoznanych funkcjiorazukrytychznaczen,
ktére na co dzien umykajg nam z powodu odgoérnie
zaprojektowanej uzytecznosci danej rzeczy oraz

naszego w tej uzytecznosci uczestnictwa.

Wybrane wystawy:

2024 - Udziat w wystawie zbiorowej SLALOM, Galeria Duza Scena, Miejskie Galerie UAP,
Poznan

2024 - Udziat w wystawie pokonkursowej Ogdlnopolski Konkurs Malarski im. Leona
Wyczdtkowskiego, ZPAP Bydgoszcz, Galeria Miejska BWA w Bydgoszczy, Bydgoszcz

2024 - Udziat w wystawie zbiorowej OKO NA RYSUNEK, Galeria Rektorat, Zielona Géra
2023 - Udziat w wystawie pokonkursowej CZAS-RUCH-PRZESTRZEN I, Fundacja PINATA,
Galeria Sztuki Wspotczesnej we Wioctawku, Wioctawek

2023 - Udziat w wystawie pokonkursowej PIOTRKOWSKIE BIENNALE SZTUKI, Osrodek Dziatan
Artystycznych (ODA), Piotrkéw Trybunalski

2023 - Udziat w wystawie zbiorowej Moment, w ktérym sie chwieje i drzy, projekt Gallery
Takeover, Galeria Szydfowski, Warszawa

2023 - Udziat w miedzynarodowej wystawie pokonkursowej A4 OPEN CALL, Galeria DOMIE,
Poznan, Polska i Casa Garita, Oaxaca City, Meksyk

2023 - Udziat w wystawie zbiorowej Motyw pfotu w sztuce polskiej w ramach 7 edycji Poznan
ArtWeek, Projekt Space Wotyriska 9, Poznan

2022 - Wystawa indywidualna, Dlaczego natura nie znosi prézni?, Curators’LAB, Miejskie
Galerie UAP, Poznan

2022 - Udziat w wystawie zbiorowej Ustawienia fabryczne TRANSMUTACJE'22. Festiwal
Korespondenciji Sztuk, Galeria Sztuki Wspdtczesnej ELEKTROWANIA, Czeladz

2022 - Udziat w wystawie pokonkursowej TMFM. 12 (Triennale Matych Form Malarskich), Galeria
Sztuki Wozownia, Torun



Budujgc konkretne przedmioty-zjawiska,
oparte na szczegoélnej logice jezyka
rysunku, poszukuje punktu srodka;

momentu rownowagi wobec przestrzeni
codziennosci zdominowanej przez
kakofonie obrazow i informaciji.

no signal

Cykl prac no signal jest procesem rysunkowych notacji odnoszacych sie
do pojecia przestrzeni, prézni oraz pustki. Punktem wyjscia jest zjawisko
permanentnego nadawania sygnatu - informaciji oraz bodzcéw, ktére z coraz
wieksza intensywnoscia wypetniejg i zagarniajg przestrzen otaczajgcej nas
rzeczywistosci. Jeszcze kilkanascie lat temu telewizja oraz stacje radiowe
posiadaty przerwe w nadawaniu transmisji, cisze w eterze co byto czym$
oczywistym. Dzi$ wiekszo$¢ z nas nie wyobraza sobie braku dostepu do
informacji, a brak nadawania jest utozsamiany z nie-istnieniem, ze $miercig
- proznig. Ludzie stali sie zaktadnikami informacji by zy¢ musza mie¢ staty
dostep do sieci, do zrédta informaciji, do wysytania i jej odbierania.

Rysunki z cyklu no signal sg probg skonstruowania neutralnych pojemnikow
dla idei pustki za pomoca atrybutdw jezyka obrazowania oraz poprzez
indywidualnie wypracowang koncepcje rysunku jako swoistej formy myslenia.
Jest to sposdéb myslenia wizualnego o rzeczywistosci przez pryzmat jezyka
rysunku; bezposredniego przetozenia swiata mysli na $wiat materii. Poprzez
materialno$¢ konkretnych przedmiotéw zostaje wykreslona szczegdlna linia
okreslajgca i jednoczesnie ujawniajgca skomplikowang strukture senséw oraz
kontekstow w postaci obiektu jako przedmiotu-zjawiska. Celem cyklu no signal
jest poszukiwanie wizualnych matryc, nosnikow czy tez naczyn, w sensie
metaforycznym, ktére potencjalnie moga zosta¢ wypetnione, badz tez bedg w
stanie uchwyci¢ osobliwy charakter idei pustki.

Z cyklu ¢wiczenia z przestrzenia, drewniane listewki, plastikowe opaski zaciskowe, 50 x 50cm , 2019
Dokumentacja jednej z odston wystawy Fizmatenta pustego imaginarium, galeria Rotunda UAP, Poznan



Dokumentacja jednej z odston wystawy Fizmatenta pustego imaginarium,
galeria Rotunda UAP, Poznan



Dokumentacja jednej z odston wystawy Fizmatenta pustego imaginarium,
galeria Rotunda UAP, Poznan



instant.foodforthought, olej na zagruntowanej desce, druk UV, 15 x 30cm, 2022

instant.foodforthought

Jako pojedynczy obiekt malarsko-cyfrowy, instant.foodforthought jest proba
zmierzenia si¢ z aktualng kondycjg cztowieka jako jednostki. Jego horyzont
dzi$ wykresla proces szeroko pojetej i niemalze symbiotycznie ustanawiajacej
sie globalizacji (kultury, technologii, przemystu, ekologii). W tym $wiecie,
zdominowanym przez daleko posunieta i (paradoksalnie) chwilowa
subiektywizacje $wiata, uzytkownicy/ludzie buduja rodzaj intymnej relacji z
artefaktami technologii, gdzie drugi cztowiek jest w istocie tylko pretekstem dla
intesywnego przezywania kazdego najmniejszego bodzca za posrednictwem
$wiecgcego ekranu i dynamicznego interfejsu.

Funkcjonujemy dzis w Swiecie 3F: fast food fast cars fast sex, w kulturze
instant. Zyjemy z predkoscig przewijania rolki na instagramie, reakcyjnosci x
(twitter'a) i tiktoka; w bankach informacyjnych stworzonych dla nas bez nas, a
wyrazamy siebie za pomoca gotowych produktdw.

Przyspieszajacy $wiat sprawia, ze kazda odbierana informacja jawi sie
jako chwilowy i bezwzglednie pochtaniajgcy cata naszg uwage bodziec.
Spektakularnie rozbtyska niczym pojedyncza supernowa — w tym samym
momencie zapada sie w sobie oraz znika, robigc miejsce dla kolejnego ciggu
informacji oraz kaskady emocjonalnych reakcji. Wszystko co nas otacza jest
btyskawiczne. Niczym zupka instant.

Przyspieszajgcy Swiat sprawia, ze kazda
odbierana informacja jawi sie jako
chwilowy i bezwzglednie pochtaniajacy cata
naszg uwage bodziec.



< instant.foodforthought
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#instantculture

i } Obserwujacy: kurwa.ser, faforoo i
jeszcze 3 uzytkownikow




PIXEL

Prace z cyklu PIXEL to ,puste” snapshoty. Nawigzujg do niemozliwej do powstrzymania produkcji
cyfrowych informacji - hiperstymulujacych doswiadczen i krétkotrwatych uniesien. W Swiecie
nieustannej stymulacji wszystkie doswiadczane w danej chwili bodzce uniewazniaja sie w
momencie ich oddziatywania. Znikajg, by ustgpi¢ miejsca kolejnym, gdyz na horyzoncie wytaniajg
sie nastepne wraz z obietnicg pobudzajgcej i emocjonalnej reakcji. Tak opisane zjawisko okresla
sie dzis niekiedy jako wszechogarniajgcy nadmiar rzeczywistosci.

Dwoistos¢ bycia, polegajgca na nawigowaniu miedzy przestrzenig algorytmow a rzeczywistoscig
fizyczng, wywraca sposob wartosciowania rzeczywistosci jaki do niedawna znaliSmy. Natura tej
niestabilnosci i nieustanne rewolty wewnatrz $wiata cyfrowego, to kluczowe elementy w prébach
odczytania prac z cyklu PIXEL. Jest to rodzaj poszukiwania neutralnej formy aspirujgcej do bycia
réwnowaznig dla swoistej metonimii i wynikajgcego z tego percepcyjnego (informacyjnego)
chaosu, ktéry wydaje sie dzis okresla¢ tempo w procesach ksztatcenia zaréwno indywidualnej
wrazliwosci jednostki, jak i jej globalnej tozsamosci.

W ramach tak postawionego problemuizatozen poszukiwatemrozwigzania, ktére bedzie celowac
w pochwycenie esencji postrzegania i poruszania sie w tej dwoistosci bycia pomiedzy cyfrowg

Pojedynczy PIXEL jest czyms na ksztatt
fizycznego glitchu. W formie osobliwego
obiektu malarskiego wigze ze sobg cyfrowg
przestrzen rzagdzong przez algorytmy

z tradycjg analogowego wytwarzania
materialnych obraz(k)ow.

wirtualnoscig a rzeczywistoscia fizyczna.

Ostatecznie okazato sie to dazeniem do pojedynczego punktu — piksela — najmniejszej,
wizualnej czastki cyfrowego przedstawienia lub projekciji, od ktérej wszystko sie zaczyna i
do ktérej wszystko sie tak naprawde sprowadza.

Z formalnego punktu widzenia pojedyncza praca z cyklu PIXEL to zagruntowana na
biato deska typu mdf o wymiarach 30 cm x 30 cm z namalowang w technice akwareli
charakterystyczng szaro-biata szachownicg, zazwyczaj utozsamiang z jedng z funkciji
oprogramowania Adobe Photoshop tzw. braku warstwy. Dodatkowo kazda z prac posiada
podtytut odnoszacy sie do $wiata popularnych w social mediach hashtagéw. Malowana z
pojedynczych gestéw pedzla siatka szarych kwadratow w obrebie pola obrazowego jest
zestawiona z przypadkowo powstajacymi przetarciami i przebiciami surowego podktadu
ptyty mdf, pojawiajacymi sie w wyniku szlifowania warstwy natozonego pedzlem Gesso.
Te samorzutnie pojawiajace sie technologiczne btedy, czy niekiedy tez z premedytacja
spreparowane defekty w efekcie sprawiaja, iz kazdy PIXEL jest czym$ na ksztatt fizycznego
glitchu, ktéry jako nagty i nieoczekiwany zgrzyt wizualny szuka swojego uzasadnienia w
obszarach technologii ekranu oraz cyfrowego image (ang. ‘obraz, obrazek’).
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Schemat techniczny dla 24 godzin skupienia, wy$wietlacz LED, 33 x 90 cm, 2022
link: https://tinyurl.com/54xxdz28

,,1O O odczuwamy jako czas, to ilos¢ informacii.”
Do czasu przekroczenia masy krytyczne;.

Z cyklu codziennosci

ZnalezliSmy sie w sytuaciji, ktorg niektorzy okreslajg jako "spoteczenstwo zdarzen”, czyli
spoteczenstwa sktadajgcego sie z jednostek dla ktérych, ze wzgledu na powszechnos¢ i
przystepnosc¢ technologii, kazde mozliwe do wyobrazenia sobie (...) bodzce zmystowe
sg dostepne niemalze natychmiast w dowolnej ilosci. Brak nam tylko czasu zeby je
chtong¢.” Neurasteniczne odruchy, wyksztatcone w wyniku niekontrolowanej interakcji z
technologig i jednoczes$nie generujace jeszcze wiekszg zaleznos$¢ od technicznych
systemow i ich user-friendly experiences, niezauwazalnie popychajg nas w strone strefy
bez wspomnien. Wszelkie doswiadczenia skracajg sie tylko do jednej chwili, do ,stanéw
terazowych”, gdzie sg odbierane jako stan tymczasowy, a powstajace sensy — jako
chwilowe, lecz bezwzglednie i catosciowo pochtaniajgce. W wypetnionej do granic i wcigz
rozrastajgcej sie sieci bodzcoéw oraz informacji pojecie czasu sie zatamuje, niejako
przyspiesza i jednoczesnie zatrzymuje sie poprzez informacyjny chaos ciggtej stymulaciji.

Praca prezentuje podjety wysitek na rzecz odzyskania czasu. Odzyskania go dla
indywidualnie i wspdlnie przezytych sekund, minutigodzin. | Srodkiem do tego samodzielnie
postawionego sobie celu staje sie tutaj sam czas oraz préby zaingerowania w jego strukture
w postaci jego wizualnej projekciji. Obcy, zmechanizowany rytm dobowy; w momencie
w ktérym sie chwieje i drzy mozna odczu¢ osobliwg mieszanke wrazen: swoistej ulgi i
niepokoju ze szczegodlnego rodzaju poczuciem dyskomfortu. Piramida wtadzy sie rozpadta.
A ciaggta dyspozycyjnos¢ w przeciggu wykalkulowanej doby wyparowata pozostawiajac
tylko niesmak swobody i groze autonomii. ,Nie istnieje dla nas czas w postaci czyste;.
Czasu doswiadczamy tylko wtedy, gdy cos sie dzieje.”



